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Il pesciolino

Un pescatore tird su un piccolo pesce.

Poiché era molto piccolo, il pesce prego il pescatore di lasciarlo andare:
- Quando poi saro cresciuto e diventerd un grosso pesce, mi prenderai,
e ne avrai un vantaggio anche tu. -

- Eh - osservo il pescatore, - quando tu fossi diventato un pesce grosso,
faresti finta di non riconoscermi.-

Spesso conviene accontentarsi del poco e non gettarlo nella speranza di acquisire
il molto.

Esopo

1) Cosa tird su il pescatore?

Un pesce [ ] Una scarpa [ ]

2) Il pesce era...
Grande [ Piccolo [

3) Cosa chiede il pesce?
Di lasciarlo andare[ ] Di farlo diventare grossol[ ]

4) Cosa risponde il pescatore?

Che farebbe finta di non riconoscerlo [ | Lo lascio andare[ |




